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Cabeça modelada.
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Arquivado TCC 1 year, 2 months ago

Design do Personagem

A personagem foi baseada no Pajé, da tribo indígena.
Os acessórios, como colar, penas e tatuagens foram usadas como referências.
As cores usadas, também são as usadas nos tingimentos dos tecidos.
O design da roupa e chapéu,é baseado no estilo anime. A intenção é deixar com um
toque indígena mas sem se tornar “tupiniquim

Arquivado TCC 1 year, 2 months ago

TCC – Personagem Animê.

Criar um personagem desde a concepção do design.

O personagem será  em estilo mangá, mas inspirado em personagem folclórico
brasileiro.

Usar o toon shade como render para s imular o estilo animê.

O personagem não será  animado.
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